
O curso abordou pesquisa com usuários, arquitetura da informação,
prototipação e testes de usabilidade, com foco no desenvolvimento
de experiências digitais centradas no usuário.

O curso abordou criação de projetos digitais e audiovisuais,
incluindo design gráfico, interfaces digitais, narrativa visual e
produção de conteúdo multimídia, integrando comunicação,
design e tecnologia.

2024- 2025

2021 - 2022

Pós Graduação em UX Design

Curso superior em Produção Multimídia

SENAC SÃO PAULO

Centro Universitário Belas Artes de São Paulo

Ariane
Barcelos

UX/UI DESIGNER

Contato

Sobre mim

Habilidades

Americana, São Paulo

ariane2020barcelos@gmail.com

(11) 95229-6514

Educação

Atuo no desenvolvimento de soluções digitais, criando fluxos,
wireframes e protótipos no Figma para interfaces web e mobile,
com foco em usabilidade e consistência visual. 

Atuei como designer desenvolvendo identidades visuais e criando
materiais gráficos e digitais para diferentes clientes e plataformas. 

Como freelancer, desenvolvi identidades visuais e estratégias para
mídias sociais para clientes de diferentes setores, unindo estética e
funcionalidade nos projetos.

Fotografia e catalogação de produtos, criação de peças para mídias
sociais, análise de métricas e desenvolvimento de materiais on e off-
line para campanhas. 

Desenvolvimento de conteúdo digital para redes sociais, apoio na
modernização de identidades visuais e apoio na produção de vídeos
institucionais.

2025- Atualmente

2024 - 2025

2023 - Atualmente

2022- 2022

2018- 2021

UX UI Designer

Designer Gráfico

Designer Freelancer

Estagiária em Produção Multimídia

Assistente de Design e criação

Hybriun Desenvolvimento

TH MEDIA - Produtora Audiovisual

Estúdio Véspera

Magtek ímãs e Equipamentos magnéticos

Agência Innovarte

Experiências

Designer formada em Produção

Multimídia pelo Centro Universitário Belas

Artes de São Paulo e pós-graduada em

UX/UI Design pelo SENAC São Paulo. Atuo

no desenvolvimento de interfaces e

experiências digitais centradas no usuário. 

UX Research

Wireframing e Prototipação

Design de Interfaces (UI)

Figma

Design Systems

Design Thinking


